I
I
SPAGCE EXPO

Maak je eigen Bibber Alien!

Wat heb je nodig?

e Instructies e Decoratie

e Motortje e Foamtape

e Kroonsteen strip e Schroevendraaiertje
e Tiewraps e (Strip)tangetje/schaar
e Batterijhouder /mesje

e Batterij e Evt. eigen versiering
e Draad

Geschikt voor kinderen vanaf 6 jaar, onder begeleiding van een volwassene.



c Stap 1: lijfje

e Knip één stripje
van de kroonsteen
af. Dit wordt later
gebruikt voor de

staart. X
e Leg deze even v
opzij.

6 Stap 2: lijfje
e Leg twee lange

tiewraps op de tafel
(ribbelkant naar
boven).

e Leg de kroonsteen met
de platte kant naar
boven erop.

e Zet het motortje op de
kroonsteen. De
aansluit-lipjes naar
binnen.

e Stap 3: lijfje

e Bind het motortje
vast met tiewraps.
Zorg ervoor dat je
tussen twee
kroonstenen zit.

e |Is het lastig? Maak
eerst een rondje
met één tiewrap
en bind het
motortje stevig
vast. Doe hetzelfde
met de tweede.




Stap 4. lijfje

e Plak een stukje
foamtape op de
achterkant van de
batterijhouder.

e Plaats de
batterijhouder op
de kroonsteen aan
dezelfde kant als
het motortje.

e Je mag zelf kiezen
hoe je de houder
plakt; recht of
dwars.

Stap 5: lijfje

e Maak de rode draad vast
aan één aansluit-lipje en
maak de zwarte draad
vast aan het andere lipje.

e Je kunt de draden
strippen met een
(strip)tang of schaar.
Wikkel vervolgens de
zilveren uiteinden goed
om de lipjes van de
motor.

e Doe de batterij in de
batterijhouder.

e Als je het motortje hoort,
werkt je Bibber Alien.

Stap 6: pootjes \
e Pak vier stukjes
draad. Dit worden ;
de pootjes van de = b
Bibber Alien. _
e Maak de draad

minder dik door het
aan één kant te

strippen.



Stap 7: pootjes
e Kijk in welk gaatje
je het pootje wil.

e Schroef daar aan
de onderkant het
schroefje los. Naar
links draaien is
losdraaien.

e Het schroefje blijft
wel in de
kroonsteen zitten.

Stap 8: pootjes

e e Plaats de gestripte

kant van het draad in
het gaatje aan de
zijkant van de
kroonsteen.

e Draai daar het
schroefje weer vast.
Naar rechts draaien is
vastdraaien. Draai
totdat het pootje
stevig vastzit.

e Doe dit ook op de
andere plekken.

e Stap 9: pootjes

e Buig eventueel het
draad om een voetje
te maken.




@ Stap 10: staart

e We gaan nu een
zwieperstaart maken.
e Knip/snij een stukje
van de zijkant van de
kroonsteen af. @
Hierdoor past het
beter aan het
motortje.
e Draai beide schroefjes

alvast los. Naar links
draaien is losdraaien.

a Stap 11: staart

e Stop een draad in de
kroonsteen.
- e Draai het schroefje
od”a‘ - strak vast.

e Plaats de andere kant
van de kroonsteen aan
de as van het motortje.

e Draai het schroefje
strak vast.

e, g e Nu heb je een staart
"F voor je Bibber Alien.
Hoe langer de staart,

hoe harder de alien
bibbert!

Stap 12: versieren

e Je kunt nu de Bibber
Alien versieren.

e Maak gebruik van de
wiebeloogjes, veren
en je eigen
versiering.

e Daarnais jouw
Bibber Alien
helemaal af!




N
v

SPACE EXPO

Create your own
Wacky Walking Robot!

What do you need?

e Instructions e Wire

e Motor e Decorations

e Terminal strip e Foam tape

e Tie wraps e Screwdriver

e Battery holder e Pliers/scissors/knife

e Battery e Your own decorations

Suitable for children from 6 years of age, if accompanied by an adult.



c Step 1. body

e Cut off one strip

from the terminal

blocks. This will be

used later for the

tail. s
e Set it aside. >

6 Step 2: body

e Place two long tie
wraps on the table
(ribbed side up).

e Place the terminal
block flat-side up on
top.

e Place the motor on the
connector. The
connection tabs
should be facing
inwards.

e Step 3: body

e Secure the motor
with tie wraps.
Make sure that you
are between two
terminal blocks.

e Is it difficult? First
make a loop with
one tie wrap and
secure the motor.
Do the same with
the second one.




Step 4. body

e Stick a piece of
foam tape on the
back of the battery
holder.

e Place the battery
holder on the
terminal block on
the same side as
the motor.

e You can choose
how to stick the
holder; straight or
across.

Step 5: body

e Attach the red wire to
one terminal tab and
attach the black wire to
the other tab.

e You can strip the wires
with pliers or scissors.
Then wrap the silver
ends around the tabs of
the motor.

e Put the battery in the
battery holder.

e When you hear the
motor, your Wacky
Walking Robot.

Step 6: legs \
e Take four pieces of
wire. These will be ;
the legs of the = Lob
Wacky Walking -
Robot.

e Make the wire less /\
thick by stripping it

at one end.



Step 7: legs

e Decide in which
hole you want the
leg.

e Unscrew the screw
at the bottom. Turn
to the left to
unscrew.

e The screw remains

in the terminal
block.

Step 8: legs

e Place the stripped side
of the wire in the hole
on the side of the
connector.

e Tighten the screw.
Turning to the right is
tightening. Turn until
the leg is firmly
secured.

e Do the same in the
other places.

Step 9: legs
e If necessary, bend

the wire to make a
foot.




Step 10: tail

e We are now going to
make a swivel tail.
e Cut a piece off the
side of the terminal
block. This makes it fit @
better to the motor.
e Loosen both screws.

Turn to the left to
unscrew.

Step 11: talil

e Insert a wire into the
terminal block.
- e Tighten the screw.
od”a‘ - e Place the other side of
the terminal block on
the shaft of the motor.
e Tighten the screw.
e Now you have a tail for
your Wacky Walking
r__.p-a..,._‘aq Robot. The longer the

tail, the harder the
robot will shiver!

Step 12: decorate

e YOU can now
decorate the Wacky
Walking Robot.

e Use the googly eyes,
feathers and your
own decoration.

e Your Wacky Walking
Robot is complete!




